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Miejsce mediow
 Behawioryzm — nauczanie programowe,
deklaratywne, programowanie osobowosci

e Konstruktywizm

 Nauczanie deklaratywne | kontekstowe
(problemowe)

* Projektowanie edukacji medialnej
 Model modutu edukacyjnego



Behawioryzm




Behawioryzm

« Zachowanie cztowieka, jego osiggniecia w uczeniu sie i pracy
tworczej, jego kontakty interpersonalne i dziatalnos¢ organiza-
cyjna sg zalezne od wyposazenia genetycznego oraz od srodo-
wiska fizycznego i spotecznego. Srodowisko to, a wiec instytuc-
je kulturalne, partie polityczne, system szkolny, sytuacja w ro-
dzinie czy srodki masowego przekazu sterujg ludzkim dziata-
niem. Nie ma tu miejsca na analize stanow wewnetrznych, cech
osobowosci i postaw - czynniki te nie regulujg zachowania; tak
zwane ,Swiadome kierowanie swoim losem” jest zbiorowa iluz-
ja: ,Cztowiek moze byc¢ kierowany przez srodowisko, ale nalezy
pamietaé, ze srodowisko jest prawie catkowicie uksztattowane
przez niego.”:?



Ksztatcenie behawioralne

» Realizujgc zatozenia zasady poglgdowosci, poszukiwano naj-
bardziej skutecznych sposobow przekazu tresci ksztatcenia.
W tym celu konstruowano i upowszechniano coraz bardziej za-
awansowane srodki dydaktyczne.

* Przygotowujgc, np. film dydaktyczny, najpierw opracowywano
odpowiedni materiat i prezentowano go uczniom, a nastepnie
przeprowadzano ewaluacje. Jesli wyniki ksztatcenia nie byty za-
dawalajgce, nie pytano uczniow o przyczyne niepowadzen. Mo-
dyfikowano tylko film — tak dtugo, az spetniat on oczekiwania
tworcow (pojawity sie odpowiednio wysokie oceny). z

« Zgodnie z pogladami Skinnera® uczen byt traktowany przedmio-
towo. Nalezato zmieni¢ oddziatywania srodowiska zewnetrzne-
go, a nie dyskutowac z uczniem, ktérego stany emocjonalne lub
uczucia nie mogty miec przeciez wptywu na reakcje powodowa-
ng odbiorem filmu (medium edukacyjnego).



Konstruktywizm

« Cziowiek uniezaleznia sie od bezposrednich bodzcow, przecho-
wujgc dawne doswiadczenia w formie modelu swiata. Nie rejes-
truje wiedzy, lecz ujmuje jg w struktury poznawcze modyfikowa-
ne poprzez ciggty doptyw nowych informacji‘.

* Nie rejestruje tylko informacji, ale buduje lub modyfikuje struktu-
ry wiedzy, wykorzystujgc nowe informacje. Konstruowanie wie-
dzy wymaga interpretacji, reorganizacji, transformac;ji oraz uo-
golniania nadchodzgcych informaciji. Procesy te sg kierowane
przez istniejgce organizacyjne schematy, ktore sg sieciami za-
wierajgcymi m.in. deklaratywne i proceduralne reprezentacje
doswiadczen®.

« Konstruowanie reprezentacji rzeczywistosci odbywa sie zé'po-
mocg trzech metod: poprzez organizacje wizualng, symboliczng
| CZynnosciowa.



Konstruktywizm
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Konstruktywizm
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Organizacja wizualna

e Jest stymulowana jest poprzez bodzce wzrokowe. W przypadku me-
diow moze to by¢ odbiodr tresci w postaci grafiki, filmow. Niektorzy
sugerujg, ze takg funkcje spetniato rowniez pismo hieroglificzne.




Organizacja symboliczna

» Kazdy przedmiot, stan emocjonalny, zjawisko lub czynnos¢ zostat na-
zwany. Dzwieki mowy staly si¢ symbolami, ktore pozwolily opisac
caly swiat. Kilka tysiecy lat temu dzwigkom tym przyporzagdkowano
symbole graficzne tworzac pismo alfabetyczne. Mimo, ze symbole te
czesto docierajg do umystu kanatem wzrokowym, stymulujg reprezen-
tacje symbohcznq W mediach zrodiem stymulacp jest narraCJa
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Organizacja czynnosciowa

e Stymulowana jest poprzez dzialanie — manipulowanie elementami ota-
czajacej rzeczywistosci. Istotne jest poznawanie wlasciwosci obiek-
tow - 1ch masy, sprezystosci, faktury, zapachu itp. Wylaczajac naucza-
nie TI najtrudniejsza do implementacji za pomocg multimediow, cho¢
Bandura dowodzi, ze stosowanie pokazu 1 demonstracji w nauczaniu
moze by¢ zatem roOwnie skuteczne, jak samodzielnie wykonywane
¢wiczen, a zatem mozna realizowac filmy dydaktyczne szczegdtowo
ilustrujgce czynnosci, ktére uczniowie powinni pozniej powtorzyc®.




Organizacja czynnosciowa
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ACTIVE Classroom ’

Assessment through performance, and a variety of assessments
Clurricula that emphasizes big ideas

Teacher as a guide (facilitator, coach) and student as worker
(independent) thinker

Interaction, teacher-student and student-student
Variety, of tools, of techniques and methods

Engagement (What are the students doing mentally?)



Media zamkniete | otwarte

Multimedialne programy Prezentacje
edukacyjne multimedialne
: Prezentacje
Gry edukacyjne typu PowerPoint
Encyklopedia Strony
multimedialna iInternetowe
Szybka i prosta implementacja Wymaga zaangazowania

Brak mozliwosci edycji | wiozenie wiasnej pracy

| iIngerencji w zawartosc Daje mozliwos¢ dostosowania

Ryzyko dezaktualizacji wiedzy Aktualizacja wymaga pracy ale
jest mozliwa



Prezentacje multimedialne (rodzaje)

Interakcja przez nauczyciela Interaktywne (samodzielne)

Sekwencyjne Autonomiczne bez
dostepu do sieci

Wielo$ciezkowe Autonomiczne z warun-
kowym dostepem do sieci

Filmy dydaktyczne Autonomiczne z obligato-
Prezentacje automatyczne ryjnym dostgpem do siecl

Internetowe platformy
edukacyjne

Hipertekstowa integracja
Klasyfikacja wedtug sposobu interakgji® wielu zrodet sieciowych



Wstep do projektowania mediow

* Ogodlne cele ksztatcenia - a wiec i projektowania
czy wyboru materiatow multimedialnych ukie-
runkowane powinny byC na wszechstronny roz-
woj jednostki. Powinny zatem prowadzi¢ do
ksztattowanie zdolnosci do samodzielnego u-
czenia sie, praktycznego wykorzystania wiedzy
oraz wspotpracy | wspotistnienia. Wskazana
jest taka organizacja procesu ksztatcenia, aby
zapewniata ona jednostkom wolnosc' mysli,
0sadu, uczucia | wyobrazni, ktorych potrzebUJa
aby rozwija¢ swoje zdolnosci i talenty?®



Projektowanie procesu™

1. Ustalenie celow wykonawczych.
2. Analiza zadan dydaktycznych.
3. Projektowanie sekwencji.

Projektowanie ogniw procesu oddziatywania.

jektowanie pojedynczej sesii.

Dobor | wykorzystanie mediow.

S -
U
At
)

Kontrola | ocena zachowania wykonawczego

Wykorzystanie multimediow powinno by¢ wigczane do metod
jako element systemowego, dtugofalowego programu nau-
czania, a jego skuteczno$¢ poddawana kontroli i ocenie na*
podstawie efektow.



Projektowanie procesu™

Ustalenie celow oraz analiza zadan dydaktycznych przekazu pro-
wadzi do opracowania koncepcji dydaktycznej, na bazie ktorej
przystepuje sie do szczegotowego projektowania sekwencji prze-
kazu.

Przeprowadzone rozpoznanie pozwala okreslic, czy postawiony
przed realizatorem problem wymaga zastosowania modutu zwig-
zanego z okreslong jednostkg dydaktyczng, czy tez catym cyklem.
Znalezienie odpowiedzi na to pytanie pozwala wyodrebnic€ jednost-
ki dydaktycznej, ktorych ilos¢ i forma zalezy od przyjetych zadan.

Rozpoznanie takie pozwala sporzadzi¢ mape programu, ktora jest
graficzng reprezentacjg funkcjonalnych zaleznosci miedzy celami
dydaktycznymi. W tym momencie ustala sie rowniez etapy realiza-
cji konkretnych zadan przekazu, a takze zakres wiadomosci | umie-
jetnosci niezbednych do zrozumienia tresci prezentacii.



Projektowanie procesu™

Ustalenie celow oraz analiza zadan dydaktycznych przekazu pro-
wadzi do opracowania koncepcji dydaktycznej, na bazie ktorej
przystepuje sie do szczegotowego projektowania sekwencji prze-
kazu.

Przeprowadzone rozpoznanie pozwala okreslic, czy postawiony
przed realizatorem problem wymaga zastosowania modutu zwig-
zanego z okreslong jednostkg dydaktyczng, czy tez catym cyklem.
Znalezienie odpowiedzi na to pytanie pozwala wyodrebnic€ jednost-
ki dydaktycznej, ktorych ilos¢ i forma zalezy od przyjetych zadan.

Rozpoznanie takie pozwala sporzadzi¢ mape programu, ktora jest
graficzng reprezentacjg funkcjonalnych zaleznosci miedzy celami
dydaktycznymi. W tym momencie ustala sie rowniez etapy realiza-
cji konkretnych zadan przekazu, a takze zakres wiadomosci | umie-
jetnosci niezbednych do zrozumienia tresci prezentacii.



Model modutu edukacyjnego

>{ Podstawy \

Y

Blok
diagnos-
tyczny

Elementem wejsciowym modutu jest blok diagnostyczny.
Jego zadanie polega na diagnozie poziomu wiadomosci i umiejetnosci oraz preferengji i - -
mozliwosci poznawczych uzytkownika. Rozwigzanie to ma na celu indywidualizacje procesu

nauczania - uczenia sie oraz mozliwos¢ wykorzystywania prezentacji na dowolnym szczeblu
ksztatcenia

Jezeli stwierdzi on braki uniemozliwiajgce skorzystanie z tresci merytorycznych proponowane
sg tematy z bloku Podstawy -



Model modutu edukacyjnego
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Po okresleniu w bloku diagnostycznym poziomu wiadomosci oraz umiejetno$ci i preferenciji
poznawczych Uczen uzyskuje hasto dostepu do Menu, dzigki czemu nie musi ponewnie
przechodzi¢ diagnozy. SR

W niektorych przypadkach réwniez dostep do bloku diagnostycznego powinien by¢
poprzedzony podaniem hasta (dotyczy to kursow ptatnych)



Model modutu edukacyjnego

Kontrola
dostepu
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Materiat nauczania zawarty jest w bloku merytorycznym. Jego struktura odzwierciedla ogniwa
organizacyjne jednostki dydaktycznej. Forma przekazu dostepnych informac;ji jest uzaleznlona
od indywidualnych preferencji poznawczych oraz prezentowanych tresci. :

Blok ten mozna opisac jako wielosciezkowg strukture hierarchiczng, przestrzenny graf ‘
powigzanych ze sobg weztéw. Poziom startowy dla kazdego uzytkownika wyznacza ocena
przygotowania merytorycznego uzyskana w bloku diagnostycznym.



Model modutu edukacyjnego
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Funkcja bloku kontrolnego polega na ocenie efektow korzystania z modutu, czyli stopnia
opanowania odpowiednich wiadomosci i umiejetnosci. Sprawdzian kontrolny moze mie¢
charakter obligatoryjny w systemie ksztatcenia atestacyjnego lub dobrowolny w przypadku-
samoksztatcenia. Uzyskanie niezadowalajgcych rezultatébw powoduje wskazanie tematow, ktére

wymagajg powtorzenia. N



Model modutu edukacyjnego
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Blok pomocy powinien by¢ dostepny z kazdego poziomu prezentacji multimedialnej. Dd"jego
najistotniejszych elementéw naleza:

- podstawy - zestaw tematow i cwiczen, ktorych znajomosc¢ jest wymagana, aby rozpbézaé

nauke, N\

- stownik - spis najistotniejszych termindw stanowigcych uzupetnienie tresci z bloku
merytorycznego,

- pomoc techniczna



Model modutu edukacyjnego
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«  Zaréwno z poziomu bloku merytorycznego (jednostek edukacyjnych), jak i z obszaru bloku
pomocy dostepne sg dodatkowe odnosniki do zewnetrznych zrodet wiedzy zamleszczonej W
Internecie rozwijajgce zagadnienia poza wymagania modutu. :



Bibliografia

' Skinner B.F. The Technology of Teaching, 1968. New York

2 Kozielecki J., Koncepcje psychologiczne cztowieka, Warszawa 2000,

3 Skinner B.F. Beyond Freedom and Dignity, 1971

4 Bruner J., W poszukiwaniu teorii nauczania, Warszawa 1974

5 8. Dylak, Wizualizacja w ksztatceniu nauczycieli, Poznan 1995

¢ Arends R. |., Uczymy sie nauczac, WSiP, Warszawa 2000

" lunaniwasoreblog - Constructivism in Education — link

8 Jedryczkowski J., Prezentacje multimedialne w pracy nauczyciela, Zielona Goéra, 2008

° Delors J. (red.), Raport dla UNESCO Miedzynarodowej komisji do spraw Edukacji dla XXI wieku. Edukacja jest \;'niej ukryty skarb.
Warszawa 1998

1 Gagné R. M., Briggs L.J., Wager W. W., Zasady projektowania dydaktycznego, Warszawa 1992 —

Poznawcze koncepcje uczenia sie — link


https://lunaniwasoreblog.wordpress.com/2014/04/24/constructivism-in-education/
https://prezi.com/kriceeoeaolx/poznawcze-koncepcje-uczenia-sie/

	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26

